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¿Qué es DevOps-as-Code?



DevOPS Best Practices

Implica el uso de un repositorio 
SCM para toda la lógica de la 
construcción automatizada de 
aplicaciones, pruebas, 
despliegues y gestión de la 
infraestructura.



¿Qué ganamos con ello?



Estandarización
• La lógica de los componentes se almacena 

como código fuente en el repositorio SCM.

• Todos los cambios se hacen en un único 

sitio.

• Uso de building-blocks dinámicos para 

gobernar la lógica de las construcciones.

• Generación automatizada de construcciones 

(p.ej: microservicios) de forma rápida y 

sencilla.



Seguridad
• Trazabilidad absoluta sobre los 

cambios que se han realizado.

• Usando un gestor de repositorios 

colaborativo, como GitLab, GitHub, 

Bitbucket, etc, podemos ver los 

cambios fácilmente.

• El uso de frameworks y building-

blocks es la industrialización de los 

propios procedimientos DevOPS, 

por lo que se reducen las 

manualidades, y se minimiza el error 

humano.



Quick-Recovery
• La adopción de métodos IaC (infraestructura 

como código) habilita la rápida recuperación 

de los sistemas en caso de desastre.

• La lógica de las construcciones está en el 

repositorio SCM, por lo que no existe 

pérdida de datos en caso de desastre con 

los servidores CI.

• Al estar versionados todos los cambios, se 

puede volver a una versión anterior al 

instante en caso de necesidad.



Entornos bajo demanda
• Los entornos de aplicaciones se pueden 

replicar de forma rápida y sencilla en la 

nube.

• Al estar toda la lógica de creación, 

configuración y construcción en un 

repositorio, se puede utilizar para crear 

tantos entornos de pruebas como se 

necesite.

• Facilita la generación de “sandboxes” para 

que los desarrolladores puedan realizar 

pruebas de su trabajo sin afectar a los 

entornos previos compartidos.



¿Cómo se hace?



Pipelines como Código
• Utilizando Jenkins, se realizan las 

construcciones mediante los “MultiBranch 

Pipelines”

• Se vinculan a un repositorio GIT, del que 

escaneará de forma automática las ramas 

creadas, y generará un job por cada una.

• Se puede configurar para que se lance 

automáticamente el job de construcción 

ante cambios en el repositorio.

• Con un solo JOB en Jenkins, se puede 

utilizar estrategias diferentes para cada 

rama ó tipo de ramas.



Infraestructura como Código
• Utilizando Ansible Tower, se puede 

centralizar toda la lógica de despliegues 

automatizados de aplicaciones.

• Jenkins sirve de orquestador para realizar 

los despliegues, apoyándose en Tower.

• Mediante Ansible Tower, se pueden 

provisionar de forma automática instancias 

en AWS, OpenStack, Azure, etc.

• Se puede tener toda la infraestructura 

codificada en un “SITE” de Ansible, de 

forma que con un solo click se pueda 

regenerar por completo.



Demo Funcional



DEMO



Manual      vs  Automatizado

Code Push
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Construcción, pruebas y 
empaquetado manual

El entregable se envía a 
sistemas para su implantación.

El responsable verifica que el 
entorno de pruebas funciona 

bien

Desarrollo reempaqueta el 
entregable de producción

El entregable se envía a 
sistemas para su implantación.
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